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Идея сделать игру о своем родном городе пришла в голову программисту Денису Измайлову несколько лет назад. Он убежден, что виртуальная Астана станет достойным местом для развития самой запутанной интриги.

За последние сто лет не так много столиц переносилось в мире, – рассуждает он. – Это ведь значительное событие, на базе которого можно придумать интересный сюжет. В моей игре будут даже мистика и магия. Я думаю, что Астана – явление действительно волшебное.Двадцативосьмилетний программист сейчас живет и работает в Новосибирске. Там же, судя по всему, он постарается выпустить свою игру. Однако парень не скрывает, что при первой же возможности вернется в свой родной город.

Работа над игрой, по словам Дениса, отнимает практически все его свободное время. Дело осложняется еще и тем, что приходится оцифровывать десятки изображений улиц и зданий, где будет разворачиваться действие. Некоторые из этих мест уже успели измениться.

Когда я начинал работу над игрой, в Астане еще не было, к примеру, нового оперного театра, – говорит программист. – А теперь я планирую целую сюжетную линию развернуть вокруг этого здания. Вообще, много идей появляется с развитием города. Я хотел бы презентовать игру к Дню города, но в этом году, видимо, уже не успею.
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